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• Algoritmo calcolo massimo tra due variabili 𝑥 e 𝑦
• Simulazione 1 (con esempio di input: 𝑥 = 10, 𝑦 = 7)

• Simulazione 2 (con esempio di input: 𝑥 = 4, 𝑦 = 9)

Problemi, Soluzioni ed Algoritmi



Diagramma di flusso dell’algoritmo 
usato negli esempi

Algoritmo rappresentato mediante diagramma
di flusso, per determinare il massimo tra 2
numeri, presi in input: 𝒙 e 𝒚

Input: 𝑥 e 𝑦
Output: Scrive quale è il max fra 𝑥 e 𝑦
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Simulazione 1
(con esempio di input: 𝑥=10, 𝑦=7)
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Simulazione 2
(con esempio di input: 𝑥=4, 𝑦=9)
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